CESKY SVAZ MARIASE
PRAVIDLA DVACETIHALE ROVEHO BODOVANEHO
LICITOVANEHO K RiZOVEHO MARIASE
(platna od 8.5.2007)

WwWw.marias.cstv.cz

A. Stupné her a sazebnik:

Stupeii Druh hry Druh hry Nasobek zakladni sazby
1. sedma hra 0,20
2. sedmda&ervena sedma 0,40
3. sto sto 0,80
4. stoasedma betl 3,00
5. stocervenych durch 6,00
6. sto a sedmé&rvenych d¢ sedmy 8,00
7. betl omyl 1,20
8. durch cervené plati dvojnasob
9. dw sedmy renonc — pausél 1 2,00
10. dv¥ sedmy a sto renonc — pausal 2 10,00
11. dw sedmygervena trumf limit 100,00
12. dv sedmygervena trumf, a sto zvySeny limit 150,00
Ticha sedma ma polaini sazbu sedmy hlaSené. Tiché sto zvysngeotu vyflekované hry 2x

B. Herni ustanoveni (hraje se placeny marias éyrech):
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O mista u stolu a o funkci zapisovatele se lodmy@-li na tom alesppjeden z hr&). Losovani se provadi
predem dohodnutym Zgobem. Zapisovatel je povinen hry bodované 50 a bimdy zapsat stanovenym
zpisobem na stolovy listek a vSichni &irfsou povinni se na stolovy listékelné podepsat (jinak postih pro
viechny hrée u stolu dle §9 R).

Karty se nemichaji, mohou se pouze snimat, a tmémjdwé svrchuci zespodu. Nesmi se odfitivat,
slizavatsi odlistovavat a to jak svrchu, tak zespodu.

Karty snima zadak. Po sehravce sklada karty rojitavezani karet i skladani je povazovano za renonc.
Rozdéava se ve sfru hodinovych riicek kazdému hi dvakrat postyrech kartach.

V prabéhu kazdého hraciho kola seéie kazdy hr& dopustit jednoho chybného rozdani aniz by naslaldov
néjaky postih. Bi druhém a kazdém dalSim chybném rozdani hradianagiti hr& kazdému hré u stolu
pausal 1 za renonc a rozda znovu.

Zmenit jiz ohlaSenou hru (ndppri prefeknuti) Ize jen tehdy, nebyla-li hra dosud dle b8d8 komentovana.
Pri schvalovani, flekovani a &eni je nutno striktt dodrzovat sled hodinovychdi¢ek (jeden po druhém),
az se kruh t&eni uzave. Ri nedodrzeni tohoto ustanoveni se jedna o rendecy lse postihuje pouze
pausalem za renonc dle bodu Cigdgizhnuty hr& méa pravo dodat@ého vyjadeni a hra dale poktgje.

Hré&i jsou povinni se k zavatkn vyjadit zietelrg slovem, nikoli méenim nebo klepanim nadktéi do
karet, pohybem hlavy anebo jinym n&tim zpisobem.

Sedma lze hlasit pouze je-li vruce, mudstat jako posledni trumf a nesmi byt vynesemizednez
v poslednim zdvihu.

Hré&s, ktery da prvni, fipadré treti a dalSi flek na hru, za kterou jsou zapornénmréé body, plati za
vSechny (krora ¢astky za aktérem ohlasenou neflekovanou hru —déstku za sebe plati spolutir@ebo
spoluhrdi), véetns otoseni protihrée po svém poslednim fleku, a v tomto rozsahu destaw&z zaporné
prémiové body. V fipad zapojeni tetiho hrée do flekovani plati vSichni ht& ktefi se do flekovani
zapoijili. V pripact, Ze volici hré hraje sam a hru, za kterou jsou minusové bodylekuji dva protihréi,
plati mu tito dva sazbu rovnym dilem¢eins podilu tetiho hrée. V €chto gipadech dostava zaporné
prémiové body pouze htaktery dal prvni (pop i tieti a dalSi fleky) v rozsahu do fleku, kterym se do
flekovani zapojil teti hr&.



11. LoZen& hra  hie a stovce je tehdy, pokud Braemusici nemize pustit Zadnou desitku, nebo pusti-li
desitku umyslé (za loZzenou se nepovaZzuje hra, kdychriraje vSechny desitky¢etns posledniho zdvihu,
diky piiznivé slozesi chybné sehravce protihtia pokud existuje proti volicimu hii&eoreticka sloha 100
maria$). U her sedma je lozenou hrou ta, kdychmépousti Sest a vice zdtilza lozenou se nepovazuje
hra, kdy hr& uhraje vSechny zdvihy,cetré posledniho, diky ifiznivé sloze, chybnému vynogusehravce
protihrau). U hry betl je loZzena hra, kdy Rrgpousti vSechny zdvihy, u hry durch naopakchvéechny
zdvihy uhrava.

12. Pokud volici hré (hraje-li sam) po okomentovani hry nebo i v jepnibéhu ukaze karty a prohlasi, ze hra
je jiz lozena (vSechny nasledujici zdvihy jdou Zm)ha neni tomu tak, je povinen na zZadost protigtra
dohrét hru z oteeenych karet, nejedna se o renonc. Pokud nehnajejedna se o renonc dle bodu c6.

13. Rozdava se potyrech kartach ve stnu hodinovych raicek a rozdavajici zadak (lrgD") zacina licitovat
na forhonta (hrée ,A"). Pokud forhont ,A" skoti, licituje zadak ,D“ dal ve s#ru hodinovych rtic¢ek na
hr&e ,B“, popt. na hrée ,C“. Pokud forhont ,A* (pop. hr& ,B“) drzi a zadak ,D“ skoni, pokrauje v
licitaci hr& proti snéru hodinovych raic¢ek a to hrd ,C“, popt. hr& ,B“. TakZze se nize stat, ze hea,C"
licituje na hré&e ,B".

14. Pti hie "BETL" se po vyneSeni do druhého zdvihu polozi kartgntima sil a dale pokréuje otevena hra,
ale potichu, "bez komenitd'. Zdlouhavé zkoumani se vyléiushodnym prohlasenim protitéa"PLATIM".
Pokud se tak nestane, pakuge hledani maximain2 minuty. Neni-li nalezengéeSeni, vyhrava hru BETL
aktér.

15. Hra "DURCH' Ize ohlasit pouze jako DURCH, aktér musi ak&echny zdvihy, jinak prohrava.

16. Flekovana hra se bez “re” nehraje.

17. Flekovat se riwe pouze to, co se momentlkomentuje. OhlaSeny akfér zavazek schvaleny vsemi
protihr&i nemize jiz byt v dalSich kolech flekovan.

18. Sedma, sto i sto + sedm proti Ize hlasit.

Bodovani kfizového mariase:

Pro gidéleni prémiovych boil za hlaSenou a vyhranou sedmu platiggdrumfi, které nél na ruce hrg, ktery
sedmu hlasil, trumfy u spolu hrajicich tiizse nesitaji, U vysSich bodovanych hlaSenych her (stosek) spolu
hrajicich hréa trumfy itaji. U her 2x7 plati pget trumfi a pomocnych, které ¢hna ruce hrd, ktery hru 2x7
hlasil. U her 2x7 + 100 plati pro &hsedmy pdet trumfi a pomocnych, které ghna ruce hré, ktery hru hlasil,
pro stovku se trumfy u obou spolu hrajicichdir&itaji

Body za vyhrané hlaSené bodované hiiglpSi kazdému aktérovi v pIné vysSi. Body za fleko& hry pislusi
pouze flekujicimu hré.

C. Ustanoveni o renoncich:

negiznani barvy

nepebiti nizsi karty

nespravné vyneseni

piedhozeni karty

fezani a michani karet

naznaky, signdly, ovlvovani, prozrazeni karty spoluliréi od pauzirujiciho hrge)
nedodrzeni postupuipschvalovani, flekovani a teni

poruSeni botl B/9 a B/12 hernich ustanoveni

neukézani &které ze sedenti ¢tyi a vice pomocnych v jedné ruci pre 2x7
10. ukézanktyf a vice pomocnych v jedné ruci pie 2x7 + 100

11. kazdé druhé a dalSi chybné rozdani

12. evidentni zamichani karet po jejich odlozeni b ukorgeni hry
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Renoncem neni:

1. prozrazeni karet protinta

2. ohlasi-li hr& betlac¢i durcha dive, nez polozil kartu nait(pred Fipadnym flekovanim nutno hfé
upozornit)

3. flek nad ramec bodovaci tabulky; jako posledniiplatly ten, ktery je je&tv tabulce uveden

4. neurazejici mariasnicky humor



Postih za renonc:

Renonc pod.1 az 11:  pau$él 1 (Uhrada vSem ostatnim)
Renonc pod.12: pauséal 2 (Gdhrada vSem ostatnim)
Pausaly jsou mimo thradu hry.

D. DalSiresSeni renoné:

1. Strana, kterd udala uznany renonc (vyjma C8 a C12), okamzikem nzpé vSech sehravkach prohréla..

2. Volici hr& plati vSem ostatnim, protiktéplati volicimu za vSechny. PauSal platichriétery se dopustil
renoncu, vSem ostatnim.

3. Renonce se nedohravaji, vySe platby se pohybujeévyysi i u her slozenych (hlaSena stovkahpe sto,
sto a sedma, 2x7 a stajetns poslednich platnych flék

4. Hr&, ktery se dopustil renoncuriphie, kdy neni zndma vysledna saztsadpdohravkou (viz Bod 3), plati
mozné maximum. Zdvih, ve kterém byl spachan rensedadre dokorti a zbytek jde za protistranou
vyjma: A) esa trumfového, pokud je na ruce strdagra spachala renonc, B) desitky trumfové, poleudg
ruce strany, kterd spachala renonc a eso trumfgicéjiz odehrato nebo séasré plati bod A. Veskeré
hlaSky, které m& protistrana, se z&ip@vaji.

5. Hr&, ktery se dopustil renoncu, neméa narok na bodgdnem pipact. Jeho spoluhgéa protihréi narok
na body neztraci

6. Dojde-li pri hie za 50 a vice PB k renoncu, dostane aktér PB pooized rozhodi rozhodne, Ze byla hra
teoreticky vyhratelna. Kazda takova hra musi bystatovém listku oznzna.

Rizné k renondim:

1. Reklamace renonce je mozna jen do slozeni kadani.

2. V dalSich spornych ifpadechieSi ¥c rozhodi, ktery je opravén ozndit za renonc i jind provini
v renoncich shora neuvedena.

E. Vyhodnoceni vysledk

Vysledek hrée (sou¥Zzni body) tvéi sowet prémiovych boil a finartniho vysledku (ziskovych b@l, ktery se
nejprve zaokrouhli na celé koruny dohodowhna stolu po skoteni hry.

Priloha: Bodovaci tabulka
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