CESKY SVAZ MARIASE — PRAVIDLA DVACETIHALE ROVEHO
BODOVANEHO VOLENEHO MARIASE
(platna od 8.5.2007)

WwWw.marias.cstv.cz

A. Stupné her a nasobky zakladni sazby:

Stupe& Nasobekladni sazby
1. hra 1x
2. sedma 2x
3. sto 4x
4, betl 15x
5. durch 30x
¢ervené plati dvojnasob

renonc — pausal 1 10x
renonc — pausal 2 50x
limit 500x
zvysSeny limit 750x

Ticha sedma mé polaini sazbu sedmy hldSené. Tiché sto zvySuje hodndlekevané hry 2x, toto
neplati @i hlaSenych hrach sto, sto a sedm.

B. Herni ustanoveni (hraje se pauzirovany mariaS,quzirujici se z{astiuje platby):

1. O mista u stolu a o funkci zapisovatele se losmy@-li na tom alespbjeden z hr&l. Losovani se provadi
predem dohodnutym Zgobem. Zapisovatel je povinen hry bodované 50 a bimdy zapsat stanovenym
zpisobemna stolovy listek a vSichni hf§jsou povinni se na stolovy listékelné podepsat (jinak postih pro
viechny hrée u stolu dle §9 R).

2. Karty se nemichaji, mohou se pouze snimat, a tmémejdvé svrchuéi zespodu. Nesmi se odfitavat,
slizavatsi odlistovavat a to jak svrchu, tak zespodu.

3. Karty sniméa zadak. Po sehravce sklada karty rogigaveezani karet f skladani je povazovano za renonc.
V piipad, Ze se kterykoli z hedi vzdali od stolu (osobni peba aj.), je vzdydastnikem néasledujici hry.

4. Rozdéava se ve siru hodinovych raiéek, volicimu hréi sedm karet, dvakréat patpkartach a dale fikrat
po pti kartach.

5. V pribéhu kazdého hraciho kola seite kazdy hr& dopustit jednoho chybného rozdani aniz by naslaldov

n¢jaky postih. B druném a kazdém dalSim chybném rozdani hradirehgtzdavsi hr& kazdému hré& u

stolu pausél 1 za renonc a rozda znovu.

Volici hr& voli z prvnich sedmi karet nebo z druhyeii garet - tzv. "z lidu".

7. Aktér je povinen fi vSech hrach odlozit jasnym &gobem (na sebe a adeiné od zvolené karty) dvkarty
do talonu. Pokudip betlu ¢i durchu polozi mimo talon jeSfednu kartu, ma se za to, Ze touto kartou bude
vynaSet. Po schvaleni hry (ukemi flekovani) mize byt tato karta otena kterymkoliv hréem a povazuje
se za vynos. Talon hfém odlozeny Ize #mit ¢i do rtho znovu nahlédnout jen tehdy, nebyla-li hra dosud
okomentovéna dle bodu B/12 prvnim z protiicdV pribéhu hry ma kazdy heapravo shlédnout pouze
posledni uko#eny zdvih.

8. Talon po zahdjeni hry ohlaSenim népaédnému hrd, musi Zistat oddlené. Karty, které aktér odlozil do
talonu se pro ufleni prémiovych botl pctitaji ke kartdm, které mudsgtaly v ruce Kazdy hr& musi své
zdvihy ukladat u sebe ifpbetlu i durchu. Nikdo jiny nema pravo se zdvihgmipulovat ani po sehravceti P
divodném podé&eni na renonc Ize po sehravce pozadat o shlédsethwzdvili i talonu.

9. P¥i nespravném pitu karet odloZzenych h¢éém do talonu je moznariglusnou hru flekovat, po eventuéalnim
“Re” se hré jiz upozorni. Dojde-li k zjini nespravného @tu karet v talonu v gibéhu dalSiho teéeni, [
sehravce, nebo po ni, postih za renonc se platiepda “Re”, i kdyz bylo na hru vice flékFlekujici hré
nema narok na body (hru nelze reguiésahrat).

10. Zmeénit jiz ohldSenou hru (ndp pri prefeknuti) lze jen tehdy, nebyla-li hra dosud dle bdai12
komentovéna prvnim z protikiti

11. Pri schvalovani, flekovani a &eni je nutno strikt®rdodrzovat sled hodinovychdidek (jeden po druhém),
az se kruh t&eni uzave. Ri nedodrzeni tohoto ustanoveni se jedna o rendany ke postihuje pausalem za
renonc dle bodu C8fedbehnuty hr& ma pravo dodatmého vyjadeni a hra dale pokigje.

12. Hr&i jsou povinni se k zavafkn vyjadit zietelrt slovem, nikoli méenim nebo klepanim naibtéi do
karet, pohybem hlavy anebo jinym n&tim zpisobem.

13. Sedma lze hlasit pouze je-li vruce, mudstat jako posledni trumf a nesmi byt vynesemnizednez
v poslednim zdvihu.
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Po ohlaSeni hry "Durch" nelze jiz brat talon nasddkv. "lozené" hry betl a durch. Tyto hry nelwét.

Hr&s, ktery da prvni, fpadré treti a dalSi flek na hru, za kterou jsou zapornénméé body, plati za
vSechny (krort ¢astky za aktérem ohlasenou neflekovanou hru — dastku za sebe plati spolutira
pauzirujici hrd), véetrg otateni protihrée po svém poslednim fleku, a v tomto rozsahu destamreéz
zaporné prémiové body. . \Fipadt zapojeniitetiho hré&e do flekovani neplati pauzirujici brdleho podil
na platké se rozdli rovnym dilem mezi oba dva flekujici & (v tomto pipact se posouva hranice limitu
platby na 150,-K od kazdého). Zaporné prémiové body dostava por&e ktery dal prvni (pop i tieti a
dalSi fleky) v rozsahu do fleku, kterym se do fle&oi zapoijil teti hr&.

Lozena hra p hie a stovce je tehdy, pokud Bréaemusi¢i nemiZe pustit Zadnou desitku, nebo pusti-li
desitku imysl& Hra sedma je loZzena, kdyZz tindepousti zadny zdvih (za loZenou se nepovaZujekbsa
hr& uhraje vSechny desitky¢etng posledniho zdvihu, dikyifznivé slozesi chybné sehravce protihkia
pokud existuje proti volicimu htéteoreticka sloha 100 marigs U hry betl je loZena hra, kdy Rr@ousti
vSechny zdvihy, u hry durch naopak hikdsechny zdvihy uhrava.

Pokud ma hr&na ruce hru, ktera je lozena, musi ji po jejimaSkhi a schvaleni ihned ukazat a nehraje ji.
Pokud by tuto hru hral, je sehravka povazovanaizhani karet. Hré je zaplacena hra, on sdm vSak zaplati
vSem protihr&im pausal 1 za renonc (michani karet)iz®l se jednat o pokus o podvodné ziskani
prémiovych bod pii lozené tie.

Pokud volici hr& po okomentovani hry nebo i v jejimupehu prohlasi, Zze hra je jiz lozena (vSechny
nasledujici zdvihy jdou za nim) a neni tomu takpgeinen na zadost protistrany dohrat hru z i@eych
karet, nejedna se o renonc.

Flekovana hra se bez “re” nehraje.

Sedma, sto i sto + sedm proti Ize hlasit.

Bodovani voleného mariase:

Pro gidéleni prémiovych boil za hlaSenou a vyhranou sedmu platiggdrumfi, které nél na ruce hrg, ktery

sedmu hlasil (trumfy u spolu hrajicich &iiése nesitaji). U vySSich bodovanych hlaSenych her (stowseku
spolu hrajicich hi& trumfy gitaji.

Body za vyhrané hlaSené bodované hiiglpSi kazdému aktérovi v pIné vysSi. Body za fledo& hry pislusi
pouze flekujicimu hré.

C. Ustanoveni o renoncich:

Renoncem je:

CoNoO~WNE

negiznani barvy

nepebiti nizsi karty

nespravné vyneseni

piedhozeni karty

fezani a michani karet ndznaky, signaly, ddixani, prozrazeni karty spolukirdi od pauzirujiciho hrée)
nespravny péet karet v talonu

nedodrzeni postupuipschvalovani, flekovani a teni

zmeénadi nahlizeni do talonu volicim hfédm po okomentovarhiry

neopraviné shlédnuti talonu jinym hfém Wetné pauzirujiciho

. poruseni bodl B/13, B/17 hernich ustanoveni

. kazdé druhé a dalSi chybné rozdani

. evidentni zamichani karet po jejich odlozeni fibmt ukorgeni hry
. €s0 nebo desitka v talonu (vyjma betla a durcha)

Renoncem neni:

1

2.
3.
4.

prozrazeni karet protihta

odhozeni hlaSené sedmy do talonu (viz B/13)

flek nad ramec bodovaci tabulky, jako posledniipladly ten, ktery je je&tv tabulce uveden
neurazejici mariasnicky humor

Postih za renonc:

Renonc pod.1 az12:  pausal 1 (Uhrada vS8em ostatnim)
Renonc pod. 13 az 14: pausal 2 (Uhrada vSem ostatnim)
Pausaly jsou mimo Uhradu hry.



D. DalSireSeni renond:

Strana, ktera udiala uznany renonc (vyjma C8 a C12), okamzikem nizpé vSech sehravkach prohrala.
Renonce C7 a C9 ¥ySi u stolu rozhad.

Volici hr& plati vSem ostatnim, protikrdlati volicimu za vSechny. Pausal platichrétery se dopustil
renoncu, vSem ostatnim.

Renonce se nedohravaji, vyse platby se pohybujeévyysi i u her sloZzenych (hlaSena stovkahpe sto,
sto a sedma, 2x7 a stadetns poslednich platnych flék

Hr&s, ktery se dopustil renoncuiphie, kdy neni znama vysledna sazlbadpdohravkou (viz Bod 3), plati
mozné maximum. Zdvih, ve kterém byl spachan reneedadre dokorti a zbytek jde za protistranou
vyjma: A) esa trumfového, pokud je na ruce strdgra spachala renonc, B) desitky trumfové, polkudg
ruce strany, ktera spachala renonc a eso trumfgiéjiz odehrato nebo séasré plati bod A. VeSkeré
hlasky, které ma protistrana, se zé&pévaji.

Hr&s, ktery se dopustil renoncu, nema narok na bodgdneém pipads. Jeho spoluhtia protihr& narok
na body neztraci

Dojde-li pii hie za 50 a vice PB k renoncu, dostane aktér PB pooiaed rozhodi rozhodne, Ze byla hra
teoreticky vyhratelna. Kazda takova hra musi bystotovém listku ozngna.

Rizné k renondim:

1.
2.
3.

| pauzirujici hrd ma pravo upozornitdnem sehravky na renonc.

Reklamace renonce je mozna jen do slozeni kamdani.

V dalSich spornych ffpadechieSi &c rozhodi, ktery je opravén oznd@it za renonc i jina provini
v renoncich shora neuvedena.

E. Vyhodnoceni vysledk

Vysledek hrée (sou¥zni body) tvéi sowet prémiovych boil a finartniho vysledku (ziskovych ba@l, ktery se
nejprve zaokrouhli na celé koruny dohodowhna stolu po skoteni hry.

Ptiloha: Bodovaci tabulka
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